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1. Program Studi Sistem Komputer 

2. Matakuliah Organisasi Komputer 

3.  Kode Matakuliah MKK 213 

4. Bobot SKS 3 

5. Semester Ganjil 2021/2022 

6. Matakuliah Prasyarat - 

7. Dosen Pengampu Rahmat Irsyada, M.Pd. 

8. Capaian Pembelajaran Matakuliah 

(CPMK) 

1. Mengetahui pengetahuan dasar dari kumpulan instruksi. 

2. Kemempuan untuk mengerti organisasi komputer 

3. Menguasai kumpulan-kumpulan regular properti komputer 

4.  Bahan Kajian Mata kuliah ini merupakan mata kuliah dasar utama bagi prodi Sistem komputer karena pada mata kuliah ini , 

sistematika materi ini disusun sedemikian rupa untuk memudahkan mahasiswa memahami: 

1. Intro to comp architecture and Design 

2. Data Representation 

3. Register transfer & Microoperation 

4. Arithmatic Logic Unit 

5. Basic Computer Organizaton and Design 



 

 6. Programming the basic computer 

7. Microprogrammed Control 

8. CPU 

9. Pipelining 

10. Computer Arithmatic 

11. Input Output Organization 

Memory Organization 



 

ACARA PEMBELAJARAN  

  

Minggu 

Ke  

Kemampuan Akhir  Materi 

Pembelajaran  

Bentuk 

Pembelajaran  

Sumber Pembelajaran  Indikator 

Penilaian   

 

1  Mahasiswa jenis-jenis operasi dalam 

arsitektur komputer  

Intro to comp 

architecture and 

Design  

  
1. Perkuliahan  

1. Stalling  Pretest dan 

Posttest  

2  Mahasiswa menguasai teknik blok 

representasi data (Tipe data, 

complement, Fixed Point, Floating 

point)  

Data  
Representation  

1. Perkuliahan  
2. Tugas  

1. Patterson, Hannessy  

2. Stalling  

Pretest dan 

Posttest  

3  Mahasiswa memahami teknik 
transfer register dan  
microoperation (transfer register, bus 

dan transfer memory)  

Register transfer & 

Microoperation  

1. Perkuliahan  

2. Diskusi  

1. Barr & Rewini  Pretest dan 

Posttest  

4  Mahasiswa menguasai teknik 

microoperation (Arithmatic, Logic, 

Shift, Arithmatic Logic Shift Unit)  

Arithmatic Logic 

Unit  

1. Perkuliahan  
2. Kerja kelompok  

interaktif  

1. Stalling 2. Barr & 

Rewini  

Pretest dan 

Posttest  



5  Mahasiswa mengerti  

dan menguasai Organisasi dan Desain 

Computer (Instruction codes, compuer 

register, computer instruction, Timing 

and Control, Memory Instruction, I/O 

and Interrupt).  

Basic Computer  

Organizaton and  

Design  

1. Perkuliahan 2. 2. 

Tugas  

1. 2.  Patterson, Hannessy  

2.   Stalling  

Pretest dan 

Posttest  

6  Mahasiswa menguasai pemrograman 

komputer dasar  

Programming the 

basic computer  

1. Perkuliahan 2. 

Proyek  

1.  

2.  

Stalling  
Patterson, Hannessy  

Pretest dan Posttest  

Ujian Ten gah Semester (UTS)   

7  Mahasiswa mampu menjelaskan 

materi dari mulai perkuliahan sd 

sebelum UTS.  

REVIEW  1. Perkuliahan  

2. Presentasi  

1.  

2.  

Patterson,  

Hannessy Patterson, Hannessy  

Pretest dan Posttest  

8  Mahasiswa mampu memahami,  
menguasai kontrol 

microprogramming.  

Microprogrammed 

Control  

1. Perkuliahan  
2. Tugas  
3. Presentasi  

1. 2.  Stalling  
Patterson, Hannessy  

Pretest dan Posttest  

9  Mahasiswa mengerti dan 

menguasai hal-hal yang berkaitan 

dengan operasional Central 

Processing Unit.  

CPU  1. Perkuliahan,  

2. Tugas  
1.  

2.  

Stalling  
Patterson, Hannessy  

Pretest dan 

Posttest  

10  Mahasiswa mampu mengerti dan 

menjelaskan tentang pipelining.  

Pipelining  1. Perkuliahan  

2. Presentasi  

1. Stalling  

2. 2.   Barr & Rewini  

Pretest dan Posttest  



11  Mahasiswa mampu menguasai, 

menjelaskan dan memahami 

tentang masalah computer 

arithmatic (Introduction, addition 

and subtraction, multiplication 

algorithm , floating point dan 

decimal operation)  

Computer Arithmatic  1. Perkuliahan  

2. Presentasi  
3. Tugas  

1. Stalling  

2. Barr & Rewini  

Pretest dan Posttest  

12  Mahasiswa mampu mengerti dan 

menguasai organisasi dan cara kerja 

I/O  

Input Output 

Organization  

1. Perkuliahan  
2. Presentasi  

1. Stalling  

2. Patterson, Hannessy  

Pretest dan Posttest  

13  Mahasiswa mampu memahami 

dan menguasai jenis-jenis dan 

operasional organisasi memory.  

Memory  
Organization  

1. Perkuliahan 2. 

Proyek  

1. Stalling  

2. Patterson, Hannessy  

Pretest dan Posttest  

14  Mahasiswa mampu menjelaskan 

materi- materi yang telah 

diberikan dari setelah UTS sd/ 

sebelum UAS.  

Review 1  1. Perkuliahan 2. 

Tugas.  

1.   Stalling  Pretest dan Posttest  

Ujian Akhir Semester (UAS)  
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